	Базовые карты Домов (2-е издание)

	 
	Имя
	Боевая мощь
	Символы Меча
	Символы Укреплений
	Особая способность

	Баратеон
	[image: ]Станнис Баратеон
	4
	
	[image: ]
	Если противник выше на Троне, Станнис получает +1 к боевой мощи

	
	Ренли Баратеон
	3
	 
	 
	Победа: Заменить одного из воинов-участников (или в подмоге) на рыцаря

	
	Сэр Давос Сиворт
	2
	 
	
	Нет Станниса на руках – Давос получает +1 к боевой мощи и 1 Символ Меча

	
	Бриенна из Тарта
	2
	1
	1
	

	
	Мелисандра из Асшая
	1
	1
	 
	 

	
	Саладор Саан
	1
	 
	 
	Если у тебя есть подмога: боевая мощь кораблей противника в битве = 0

	
	Пестряк
	0
	 
	 
	После битвы выбери карту на руках противника и сбрось ее

	Старк
	[image: ]Эддард Старк
	4
	2
	[image: ]
	 

	
	Робб Старк
	3
	 
	 
	Победа: выбери, куда отступает враг с меньшими потерями из-за снабжения

	
	Русе Болтон
	2
	
	 
	Поражение: верни себе всю колоду карт Дома, включая эту

	
	Большой Джон Амбер
	2
	1
	 
	 

	
	Сэр Родрик Кассель
	1
	 
	1
	

	
	Черная Рыба
	1
	 
	 
	Игнорируй любые способности и свойства карт, приводящие к потерям

	
	Кейтилин Старк
	0
	 
	 
	Значение приказа защиты удваивается

	Ланнистер
	[image: ]Тайвин Ланнистер
	4
	2
	[image: ] 
	Победа: получи 2 жетона силы

	
	Сэр Грегор Клиган
	3
	3
	 
	

	
	Пес
	2
	 
	2
	 

	
	Сэр Джейме Ланнистер
	2
	1
	 
	 

	
	Тирион Ланнистер
	1
	
	 
	Противник должен выбрать другую карту; нет еще карт – битва без карты

	
	Киван Ланнистер
	1
	 
	 
	Твои атакующие и поддерживающие воины имеют мощь = 2, вместо 1

	
	Серсея Ланнистер
	0
	 
	 
	Победа: Сними 1 приказ противника в любом месте

	Тирелл
	[image: ]Мэйс Тирелл
	4
	
	
	[image: ]В битве убей одного из воинов противника сразу

	
	Сэр Лорас Тирелл
	3
	
	 
	Победа при атаке: Оставь приказ похода на еще один поход по очереди

	
	Сэр Гарлан Тирелл
	2
	2
	 
	

	
	Рендилл Тарли
	2
	1
	 
	

	
	Алестер Флорент
	1
	 
	1
	 

	
	Марджери Тирелл
	1
	 
	1
	

	
	Королева Шипов
	0
	 
	 
	Сразу сними один приказ противника в соседней с битвой территории

	Грейджой
	[image: ]Эурон Вороний Глаз
	4
	1
	 
	[image: ]

	
	Виктарион Грейджой
	3
	
	 
	При атаке: +1 к боевой мощи за каждый свой корабль в битве и в подмоге

	
	Теон Грейджой
	2
	 
	 
	Получи +1 к боевой мощи и Символ Меча при защите замка/крепости

	
	Бейлон Грейджой
	2
	 
	
	Игнорируй боевую мощь карты противника, указанную числом на карте

	
	Аша Грейджой
	1
	 
	
	У тебя нет подмоги: получи 2 Символа Меча и 1 Символ Укреплений

	
	Дагмер Щербатый
	1
	1
	1
	

	
	Эйерон Мокроволосый
	0
	 
	 
	За 2 жетона силы используй другую карту из руки, сбросив эту карту

	Мартелл
	[image: ]Красный Змей
	4
	2
	1[image: ]
	 

	
	Арео Хота
	3
	
	1
	 

	
	Обара Сэнд
	2
	1
	 
	

	
	Темная Звезда
	2
	1
	 
	 

	
	Нимерия Сэнд
	1
	 
	 
	При защите: получи 1 Символ Укреплений; при атаке – 1 Символ Меча

	
	Арианна Мартелл
	1
	 
	 
	Поражение в защите: после битвы враг отступает туда, откуда был поход

	
	Доран Мартелл
	0
	 
	 
	Сразу сдвинь противника вниз одного из треков Влияния по твоему выбору
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